e = Even IV, o = Odd IV
HP/Atk/Def/SpA/SpD/SPe

e/e/e/e/e/e = Fighting
o/e/e/e/e/e = Fighting
e/o/e/e/e/e = Fighting
e/e/o/e/e/e = Flying
e/e/e/o/e/e = Ghost
e/e/e/e/o/e = Psychic
e/e/e/e/e/o = Ground
o/o/e/e/e/e = Flying
o/e/o/e/e/e = Flying
o/e/e/o/e/e = Ghost
o/e/e/e/o/e = Ice
o/e/e/e/e/o = Ground
e/o/o/e/e/e = Poison
e/o/e/o/e/e = Steel
e/o/e/e/o/e = Ice
e/o/e/e/e/o = Ground
e/e/o/o/e/e = Steel
e/e/o/e/o/e = Dragon
e/e/o/e/e/o = Rock
e/e/e/o/o/e = FireWaterElectric
e/e/e/o/e/o = Water
e/e/e/e/o/o = Dark
o/o/o/e/e/e = Poison
o/o/e/o/e/e = Steel
o/o/e/e/o/e = Ice
o/o/e/e/e/o = Rock
o/e/o/o/e/e = Fire
o/e/o/e/o/e = Dragon
o/e/o/e/e/o = Bug
o/e/e/o/o/e = FireWaterElectric
o/e/e/o/e/o = Water
o/e/e/e/o/o = Fairy
e/o/o/o/e/e = Fire
e/o/o/e/o/e = Dark
e/o/o/e/e/o = Bug
e/o/e/o/o/e = FireWaterElectric
e/o/e/o/e/o = Grass
e/o/e/e/o/o = Fairy
e/e/o/o/o/e = WaterGroundFlying
e/e/o/o/e/o = Electric
e/e/o/e/o/o = ???
e/e/e/o/o/o = FireWaterGrass
o/o/o/o/e/e = Water
o/o/o/e/o/e = Dark
o/o/o/e/e/o = Bug
o/e/o/o/o/e = GhostSteelWater
o/e/o/o/e/o = Electric
o/e/e/o/o/o = FireWaterGrass
e/o/o/o/o/e = GhostSteelWater
e/o/o/o/e/o = Electric
e/o/e/o/o/o = GrassSteel
e/e/o/o/o/o = GrassSteel
o/o/e/o/o/e = WaterGroundFlying
o/o/e/o/e/o = Grass
o/o/e/e/o/o = ???
o/e/o/e/o/o = ???
o/o/o/o/o/e GhostSteelWater
o/o/o/o/e/o = Psychic
o/o/o/e/o/o = IceFireElectric
o/o/e/o/o/o = GrassSteel
o/e/o/o/o/o = BugSteelPsychic
e/o/o/o/o/o = BugSteelPsychic
o/o/o/o/o/o = IceRockSteel